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◉ 뉴스 1

◦제목 : 한국 온라인게임 “뮤” 3/28부터 최신 서버를 추가한다

◦출처 : www.gamer.tw/GNN/view.php?SN=8633

◦날짜 : 2003년 3월 24일

◦내용 : 

  온라인 게임 “뮤”는 앞으로 5만명의 유저들이 동시접속을 할 수 있도록 새로운 서버를 추가한

다. 그래서 총 7대의 parent 서버와 48대의 child 서버를 보유하고 유저들에게 서비스를 제공한

다.

  온라인 게임 “뮤”의 대만내 유통사인 Insrea Game Center(因思銳遊戱中心)는 지난 3/14 가장 

선진적인 고객 서비스 시스템인 “ One Touch Service"를 정식 사용하고 있으며 3/28일부터는 

새로운 서버를 추가하여 더욱 많은 유저들이 안정적으로 온라인 게임 ”뮤“를 즐길 수 있도록 한

다.    

◉ 뉴스 2

◦제목 : 한국 온라인게임 “뮤” (기쁨로또세트) 1만 세트 추가로 판매

◦출처 : www.gamebase.com.tw/News/event/pcgame/8877.html

◦날짜 : 2003년 3월 26일

◦내용 : 

  대만내에서 3/5부터 판매를 시작한 <뮤> 「기쁨로또세트」(가격 NTD290원/한화 약 1만원) 판

매가 호조를 보이고 있어 본 게임의 대만내 유통사인 Insera Game Center는 긴급히 1만 세트를 

보충하여 추가로 판매를 할 예정이다. <뮤>「기쁨로또세트」내에는 7일동안 게임을 즐길 수 있

는 카드와 그리고 250 포인트가 주어지며 그밖에 MU 로또 카드 한 장이 있는데 당첨이 되면 사

이버 동물 등 여러 가지 관련 상품을 받을 수 있다.

  온라인 게임 “뮤”의 올 2월까지의 통계를 보면 전세계적으로 1700만명의 회원을 보유중이고 

아시아권에서는 동시접속자 수가 60만명에 달하고 있으며 대만내에선 동시접속자수가 약 4만명

에 달하고 있다.     

 

한국게임산업개발원

www.gameinfinity.or.kr

대만 게임 시장 동향

▣ 동향 기간 : 2003년 3월 22일 ～ 3월 28일
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◉ 뉴스 3

◦제목 : 게임에 대한 국민들의 관심을 증대시키기 위해 TCGL(대만컴퓨터게임경기  

          공사) 설립

◦출처 : tw.news.yahoo.com/2003/03/24

◦날짜 : 2003년 3월 24일(中央社)

◦내용 : 

  대만은 향후 세계 산업 가치면에서 게임산업의 중요성을 인식하고  TCGL을 새로이 설립하고 

대만정부의 장기계획인 2008년 국가중점발전계획의 일부분을 담당하여 게임산업을 더욱 발전시

켜나갈 계획이다. 2003년 2월에 거행되었던 타이페이 게임쇼에서 보았듯이 대만정부는 세계적인 

조류에 뒤쳐질 수 없다는 판단하에 게임산업의 발전이 국가의 경제를 더욱 발전 시카고 국가경

쟁력도 갖출수 있다고 생각을 하고 있다.

  TCGL의 주 역할은 앞으로 대만의 PC방 연맹이나 협회와의 협조를 통해 분산된 조직을 더욱 

단합시키고 또 체계적으로 관리하며, 이러한 기존의 조직망을 이용해 e-sports를 활성화시키고 

이를 위해 경기 규칙을 제정하는 등 국민들이 좀더 게임과 친숙해 질 수 있도록 많은 노력을 기

울일 예정이다. 먼저 국민들이 게임을 좀더 쉽게 이해 할 수 있도록 하고 또 직접 게임에 참여를 

할 수 있도록 유도를 할 방침이며, 향후에는 국내 모든 게임경기의 규칙을 WCG의 기준에 맞추

고 각종 국제 대회에도 적극적으로 참여할 예정이며 향후에는 대만에서도 WCG가 개최될 수 있

도록 노력을 기울일 계획이다. 

  계획대로 e-sports가 대만국내에서 활성화된다면 게임산업의 발전뿐만이 아니라 IT산업, 게임 

소프트웨어, 멀티미디어설계, 하드웨어 및 주변기기 산업, 광고 및 마케팅, 인쇄출판 산업 등의 

성장에 큰 영향을 끼칠 수 있을 것으로 보이며. 향후에는 대만의 오락문화를 국제적으로 홍보를 

할 수 있는 기회도 오리라 생각한다. 
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◉ 뉴스 4

◦제목 : 한국세종사이버대학의 게임애니메이션 학부과정을 대만에서도 이수할 수    

          있다

◦출처 : www.gamebase.com.tw/News/event/pcgame/8886.html

◦날짜 : 2003년 3월 27일

◦내용 : 

  한국세종사이버대학 게임애니메이션 학부과정을 대만에서도 이수를 할 수 있게 되었다.

Taiwan Knowledge bank(臺灣知識庫)의 디지털학당을 통해 e-learning 방식으로 국립대만사범학

원, 남대과기대학, 2개 학교에서 5월부터 시행을 할 예정이다.

  디지털학당은 밝히기를, 세종대학은 한국종합대학순위 10위권 안에 드는 학교로써 한국에서는 

유일하게 게임 관련하여 대학원과정까지 개설이 되어있는 대학이며, 한국정부에서도 게임관련 인

재를 배양하기 위해 세종대학을 정식 위탁기관으로 지정하였다. 

  이번에 대만에서 시행하는 게임애니메이션 학부과정에는 한국내에 실무경험이 풍부한 전문 교

수진이 강의를 맡게 된다.  과정의 내용을 보면 : 인터넷게임의 시장 현황 및 전망, 게임의 창의

력(사고력), 설계방법, 제작, 마케팅(홍보), 과정 등 전문화된 과정으로 세분화되어 있으며 학생들

은 각 수업의 진도에 따라서 시간은 자유롭게 조정을 할 수 있다. 인터넷을 통해서 예약이 가능

하며, 수업에 참여하면 과제물을 정해진 시간 내에 제출을 해야 하며 시험일자 전에 자신이 신청

한 과정을 모두 이수해야 한다.

  그밖에 세종대학측은 직접 대만을 방문하여 대만내 조교진을 엄격한 선발 과정을 거쳐서 선발

하여 대만내에서도 학생들을 계속해서 관리할 수 있도록 계획하고 있다. 학생들은 홈페이지내의 

게시판 혹은 메일을 이용해서 강사들과 자유롭게 의견을 교환할 수 있으며, 매월 고정적으로 강

사와 직접 면담을 할 수 있다.  학생들은 과제물 외에도 강사들이 요구한 보고서를 꼭 제출하여

야 하며 각 과목의 검증 시험을 거쳐야만 한다. 이러한 과정들을 통해 최상의 학습성과를 거둘수 

있고 좀더 나은 실무 경험을 쌓을 수 있을 것으로 보고 있다.

  위의 과정을 이수한 학생들은 앞으로 게임 기획사, 게임소프트웨어 설계사, 음향, 영상, 미술설

계, 게임 시나리오 작가, 애니메이션(만화영화) 설계사, 프로게이머 등 자신들의 전문분야에 진출 

할 수 있을 것으로 보고 있다.
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◉ 대만 국내 게임 인기 순위 (3월 셋째주)

(본 순위는 대만 국내에 출시된 게임중 대만 내 유저들이 투표한 점수를 통계하여 발표를 한 것

이며, 모든 게임 장르를 포함하고 있습니다. 본 동향에는 1위에서 20위까지의 순위만 기록을 하

였습니다)

◦출처 : www.gamer.com.tw

순위 게임명 게임유형 제작사 

1 진.삼국무쌍3(眞.三國無雙3) 액션 Koei

2 Final Fantasy X-2 RPG Square

3 삼국지 9 전술 Koei

4 ANUBIS ZONE OF THE ENDERS 액션 Konami

5 Dead Or Alive Xtreme Beach Volleyball 스포츠 스포츠

6 라그나로크 온라인 Garvity

7 Sakura Taisen：Atsuki Chishioni 액션 Overworks

8 STAR OCEAN 3 Till the End of Time RPG Tri-Ace

9 리니지-(冰鏡湖 1.93c버전遺忘之島) 온라인 NC Soft

10 Makaisenki Disgaia RPG NIPPON ICHI SOFTWARE

11 Dark Chronicle RPG Level 5

12 TALES OF DESTINY2 RPG Namco

13 METAL GEAR SOLID2 SUBSTANCE 액션 Konami

14 Grand Theft Auto:Vice City 액션 Rockstar

15 Virtua Fighter 4 Evolution 액션 SEGA-AM2

16 OTOGI-御伽- 액션 From Software

17 SD Gundam G Generation Neo 전술 Bandai

18 The Legend of Zelda：The Wind Waker RPG Nintendo

19 리니지 온라인 NC Soft

20 METAL GEAR SOLID2 SUBSTANCE 액션 Konami

*32위 Knight-Online(Wizgate), 46위 뮤(Webzen) 
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◉ 2003년 3월 대만 국내 게임 출시 예정표

◦출처 : www.gamer.com.tw

일자 게임명칭 게임유형 제작사/발행사
가격

(NTD/원)

3/27 P.N.03 액션 Capcom 5,800엔

3/27
제2차로보트대전

(第2次超級機器人大戰)
전술 BANPRESTO 7,980엔

3/27 INITIAL D Special Stage 경주 Sega 6,800엔

3/27 愛神有約3 모험 Nec IC 6,800엔

3/27 ANNO1503 -TheNewWorld 전술 Sunflower/美商藝電 1,090

3/27 Rally Championship 경주 SUCCESS 5,800엔

3/28 Martial Kingdoms 전술 光普 650

3/28 眞女神轉生 RPG ATLUS 4,800엔

3/30 SPIDER-MAN 액션 Activision/송강(松崗) 1,390

3월말
Lord of the Rings：The Two 

Towers
모험 EA SQUARE/美商藝電 1,490

3월말 J LEAGUE 액션 Sega 6,800엔

                                                                        (NTD 1원 : 한화 약 35원)


