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: World Trade Atlas, 1999

oooo ooo,oo,o00b 00 boo,
oooooobb o020 OO0 17000
0.

00 000 000 obb boooo o
o0 bobo0 bo.0b 00O

5455 0000000

(1)

oo oooo oooo oooob oo
ooooobobbooobob,ooob oo
000 000 bobbb 00219990 OO
oobooobobobooossyuoooo
0,00 0000000000100
0ooobbooooD1Isy] 0oo oo,

00000000000 4300 000
0000001000000 259 0

@ 20010000

Microprocessal 000 O0O00OO0O0O O
0,00000000000000O0O00
0 000 FCC(Feceral Communkations
Commisson)d 000 000 OO OO0
00000 FCCForm74@ ODOODO OO.

oo o0.00ooooooooooo
ooooooboboobuoooosows oboo
ooo.ooo1e99100o0o0ooooo
ooooo0ooooobooooooobo
0 o0oooo oooo ooboboob obb.ooo
oooooooboo,bboboooobo
oog,oooo,0oboobooooo b
oooooooooooooaoo.
oooooooooooooooooo
U ooooooooooooooooon
ooooobooooo.oo,000oo
0 ooooooboobboooooobooo
oooboooooboobooo,oo,oo

< 3-2-4-01> (21999 ) ( )
1,607 1,334 7,158 11,049 27,782 33,216 2,986
* ,PC
2000 ( s ), 2000 ( ),
( )
< 3-2-4-02> (1999 )
C ) (%)
1,872 -5.6
6,195 -1.5
10,678 -2.3
18,745 2.4
: JAMMA, 2000 Amusement
< 3-2-4-01> (
12,000
10,000 . =
=l
8,00
5,000 = =3
R e T
4,000 e
2,000
o
1558 1aa7 1008 1984
= A 500 10,974 190,520 10,6748
« QL SR b L] L 4 B0 4442
s =Fy 3,747 5,427 5,561 1,186
i HEg 305 5118 418 4,155
. L I 480 | LR . g2 | s

< > Gartner Dataquest, 2000

oooooooobooo oo oooooo
ooooao,bu,booooooooon
uooooooooo,oo,onoon
000 00@O0O Ooooobooo oo)yoo
ooooooooboo,boo,boboo
ooooooooooo.

JAMMAD 0O00,19990 OO0OO0O OO
oo ooo oot oo oooooo
000 00 0000,<00>0000000
0020 000 0000 000D oooo
0.

oo ooobooooooooooo oo

02000000000000




OO0 000 ooOod og oOonngd

3 (2 ) 2002.2.20 4:3 PM

254

< 3-2-4-02> (1999 ) (
o0 1,283
1S 1ne 1 a2
1508 - Lml.ﬂ-ﬂﬁ
1254 - i
108 = BE]
e b L 705
LT
284 g1 45 i3
o . S
pap ERRaE HHEES BE BEE e
B E=Wo et [
< >JAMMA, 2000
< 3-2-4-03> (1997 2003) (
. o U Ry P
8373
8,
TOOE ™ B4 0 g oy
- 8,47
8,000 |- " e M2 5 g
5,006 -
4,000
e =41 (N ]
1, , !
2000 |- 41,88 B BPEY
{000 |-
o
LRET 1A g i LEH 20 02 2003
< > 1999
<00 3-2-4-023 000, 19990 10007 go0ooo.

O0ooooooooooooon
ooo- o0y oooooovi 01200

El 20010000

oono

ogooooooooooooooooo
o0 o000 oou,0oooob0ooo

00 000000 000.00 ooooa
00000000 00O0DODoOoOoo o
oooo,000000000000,00
OO0o0O0OOoOOoOoOoooooooooo
0000 000 OO0 OO0 oooo oo
0000.000 000000000 000
0,<000>0 000 0000 boo oo
000 0O00 00 000 0D <00>, <0
00> <00><00>00 000 ooog
ooooooooooo.

O 0oooooooo

o0 ooooo oo oo oooooo
0 ooooooooooopgoooooo
o0 oooooooooooooo,ooo
00000000000 0008100
oooo,000oooo(rROO)Y OO
ooo 0obb 000 oooo oo. oo
00 oooobo oo bbb ooooo, o
00000000000 o0ooDoooo
oo00ooom obooooo0ooooo
00 o0o0oo00 oooooo oooo, o
ooooooo.oooooooooooo

opooomsg ooo oo,b0ooo0ooo
oooo ooboo ooo,0on oo oo
0oo,00000ooocoooooon.

O 0o00o0on

ooo 0oooobo booooooo oo
@o,00bo0booobbboooooo
oooo oooo0o oooooo.o oo
00 oobbooobbboooooo o
o000 0oooooooo bbb bboo
ooo ooboooo oo booooo
oooobooooo.oooooboboo
0000000000000 000000
OorRAD 0000 OOOO IPAD DOO
0 00ooboooooo0ob oooo ooo
0.00 00000 20000,00000
oo ooooobobobo oo ooo o
0 {@oooo)yooo,0oooobooo
ooooOoooboo OO0 ooo ooEo
ooo)yoooob.oooboooooo
70 2,10 00 00O0O.

oo oooo oooo oo oooo
O o0ooooooooooooooon

< 3-2-4-03> ()

1997 1998 1999

1.4 0.2 0.2

0 0.1 0.2

1.2 1 0.4

2.3 0.4 0.7

0.7 0.8 1.3

0 0.2 2.8

5.8 8.9 5.4
86.7 87.6 88.8

< >World Trade Atlas, 1999

02000000000000

255



OO00OOoOO0Ooooo oo ongd

3 (2 ) 2002.2.20 4:3 PM 256

00000000 D00000000.00
0 0000 0000 00000 000
19970 25300 O, 19980 30500 O,
19991 27000 00 00000, 19990 O
000000000000 0000000
0000,000 000 88.8% 00 OO
00 0000 000,00000 OO
(G.4%), 000 (2.8%) 00000.

2

dooooooooooooooooaa
00 0000ooooooo,oooooo
0000 000 0boo o0 ooo.ooo
000 00000000000 00000
0,00,000000000000000
O.BusiressDay 000 O0O0O,0 OO0
000000000 0000,19990 OO
00 0oooe,00@ O,000000 2,600
00,000v7,90@ 0,0002,900 O
goooooooooooooooooo
good.

000 00000001999 00O 2,900
00000000000 16.0%0000

< 3-2-4-04> (1999 )

oooo,19970 D000 oooo oo
0.

oo o0oooooooooooooo
oooooooooooooooo ooo
o0 oooo,000o o ooooo oo
ooooo 1999) 00 160 OO OO0
0.000 000000000000 73%
0o0oo0ooooooooooooo,o
00 14%, 000 8.2% U000 0OO0.0O
000 300 00000 oopoobo oo
19970 2500 000 19981 890 U0 OO
0o0O00O1999] Doooooooo.

O ooooooooo

oooooooobbboooooono
00 19971 120000000000m 0
oooo, 00 19981 300uooooon
U ooo0 ooooo.000 oo
USTROO OO0 NTEOOO(200@)d O
uo,000 0000000 ooooo o
o0 oobo.boooooooooooo
0 00000o0ooooon 8%, 0000
oo 95w 0000 oob 0oo.0o

60 26 79

29 - - -

< >Business Daily, 1999

< 3-2-4-05>

1997

1998 1999

31

25 29

19.3% 16.0%

< >Business Daily, 1999

@ 20010000

O 0ooooooboooooooooao
oo oooo,000o0 oob ooo o
oooooooooooooonoon
oot oooouooooooo.ooao
uvooooooobooo oo oooon
ooosend 0,000 000000 780
oooooooboooobooon.

Ooo0ooooooo
gooopoooooooooooooo
0 0000 ooo oooo.ooo ooo
uooooooooobooooooonooo
uboooooo,toooobuoobooo

< 3-2-4-06>

000 000000000000 o0o.O
00000000000 00000 0oo
0 000000011990 000000
00 (Thai Entertainment Industry
Assocation] 00000,

00000 0000, 000 (Board of
Investnent : BO)D 0000000000
0000000 0O0s8soooooo og,
000 000 0000 oo,0000 00
0 0000000000000 0000
00.0000 0000000(nbrmation
Reseach Foundation)d OO0 OOO0OO
000 000 00 000000ooooo

(80I)

@ )

(IRF)

< 3-2-4-07>

(photo Hunt)

Sony Playstation

— , DDR
2000 4

DDR

DDR

— Sony Playstation
. Sony
Playstation 2,000

. Nintendo

Sony Playstation

02000000000000




OO 000 Ooooo oo oOonngd

3 (2 ) 2002.2.20 4:3PM 258

oooooooooooooooboo o
Ooo.000ooooooooooooo
oot ooooo oo ooooo o
uooooooooog.

3

199910 0000 OO0 00000 oo
0000000180 O,000 00000
000100 00000,0000000
000 00 ooooo,oO0,000 1,000
0002500 00000000O00O0O0.

OO0 00000 OO0O0O(NASscoo O
00 000,00 00000 00 0000
OO0 000 19970 1,3000 0O, 19980
1,5501 0,19990 1,700 0O OO OOO
000.00 0000 0000 00 10.0%,
19.2%,9.7% 000 000. 000 0000
OO0 00 000 <Intel India>, <Dhrua

Interactive>, <Westa'n Outdoor Interac—
tive>, <Pentafour software India> 0
<Lula Interactive>] 000 0000 O O
oo oo ouo ob.ooooooa
00 000 000,0000 00000 0
0 000 000000 000 oooo o
a.

0000000 doodgd 1991 650]
0, 19980 7200 O, 19990 6300 OOO.
000000 Oo0o0oooodDnD o eoo
0700 OO OO0 O 40910,0000
000,000,000000.

O 0ooooooooo
ooooooooooooooooon
o ooooooo,boooo,oooooo
voooooooooobooooooon
ooooooboobbobooon.

oooo oooooooo ooo ooo
00 o000 0o oooo oo ooo o
709 OO0 0000 000 booo.oo
O ooo0ooooo oo ooooon
0 000000 0000 o0 ooooo
oooooobooobboobboooo
0oooooo.

oooooooooboboooooooo
U 000 00pooo oo oooo oo
oo ooooooo ooo,0 oooo
00 67.864% LOOOO OO0OOOD.0OOQOO
ooooooobboooobbooobOoo
0)yooob o000 obb oo oob oo
0ooooooo.

Oo0ooood

o0 ooooo ooooo ooo oo
o0 o0 ooo,00o000 ooooo
000 0000 o0 OO0 O00,b0b0@E0

0),000 0000 000 0O0o0o0.o
oo oo ooooo ooo oo, oo
o0 oo ootbo oo,o0o000 o oo
oo ooooo.obooobooo oo
199971 4000 200 30 00 0O0O00OO
600 00 00 000 00 00200 00
oo oobbo oo0.0000 00000
2008100 800J OO OOO0OO0O OOO
00,0 00O OO0 00,00@0on),
000 0000 ooo 0000 oooo
oog.

oo ob0ooo0ooooooooao
0 o0oooooooobooob.ooo
o000 oooo oo oooo ooo
ooooo ooo oo oooooo,o o
oo oooooooooooo.ooo
oob0 oooo 0O ooooo <go
Software>, <LGO OO 0>, <0000>00
oo0,o000 oooooooooob o

< 3-2-4-05> (
< 30400 (19994 - 20003) ( ) 000000000 0000000000
000 0000000 00000 o000
1400 L”f kit 'IW.% o0 o0obooooooooooo o
] +0.Tiw
100 My = 00oooOooooo.
T4 i5 = 138 e
CHI0.00%
o g | @
1800 I ¥ 0+
eo0 |
Loy £ )
ann - OoOooOoo0o0O000 000 Oo0d 1999
! E : O oo,d0d,0b00ob0,00 bobboboa
e ; R L Az D 2 ———
P S R SN - N FPTrrE— p—— 000 0000 30 3,0000 0,000
Lo A ’ 5
Ll ¥ vE wURE | 3,000 0,000 301 O0,000000
50 2,600] 0 OO0O.
< > Ministry of Information and Broadcasting, Ministry of Tourism and Culture, NASSCOM < >NASSCOM ( )

@ 200100000

02000000000000




OO0 000 oood og oOond

3 (2

) 2002.2.20 4:3 PM 260

19991 00000 D000 00D O 300
0O 00 00o00o,00 oxaoooo, d
U 0doouoouooodo oo oooa
Udooogsoodoogo,oood
000 000 0.6%] OO0OO0.00000
000000 o000 ooo <MIMOSXO O
00,00 DODO0O0OD 00000 O 10ad
000000000 0000000000
oo0.0000000 00 OOoD oo
00 0000000 Baldur's Gate',
Reverant’, Warcraft 0 00O 000 O
O0d,00 20 000 OO0 OoOO oo
0oDoO0n Desti'O OOD OOOO.
00 000000000 Doooo oo
00,1997019981 000 OO0 DOO OO
000 00 000.000 ooooooo
oddoooooooooo,ooood
Udoouodoogoogo.oooo o
doobouodoooooooooooa
U,000 000 0o0bouobooooo o
00.00 000000001999 000
O075600000000.

oo ooooooooooooo
ocooooooooooooooooon
oooooooooo.oooooooao
oo,00 00000 o0obobb oo boo
oooo oobo 0obo ooo,0 boboo

0 000 1090 000 1090 000 00
ooooooo.oooooooo-0o00
0,0000,00000-0 0000(Tke
Prirting Act, 1984)0 OO 000 OO0
oo oo,oo,oo,0000o0o00ao
ooo oooob oo ooo oo oo,
oo ooooooooboboooo o
o@oon),booboobboooo o
0,000000 00000000000
oo,oo0,00,0o00,00,00,000,
oo,booooooooboooooooo
uo,0000,boooooo00oo000.

ooooboo0ooooobbooo
oo oooobo bboo.19990 0 0o
OO oooboboobbb 2451 00 boo
0 200%] 60 OO OOOD OOOD OO
00 00.00 00000 ooo, 20010
0 00000 100o0ob0o00 o000 o
0oooooooooobbooboo.oo
0,000000 00000000000
0 00000 oooooooooo oo
oobooooobooooo.

000 00000 oobb ooboboo o
00ooooboboboooooooooo
oooooo.ooooooobboooobo
oooobooOoo,000o0o0,oooo
oooboooooooboobooond

< 3-2-4-08> (1999 ) ( )
330 30 3 526 =
ea:l 20010000

< 3-2-4-06>
( )
50
o
4 = .
3 e
30 . S
e st
EF il - riﬂ
o T - - =
15 e g
5
1047 168 14
*HE = &F 283 -0

< >MATRADE(Malaysia External Trade Development
Corporation)

Jdoo0ooodoooooooooooo
0 0O00O0.00° Chess',' Scrabble’,
‘ Chedkers, Clue’, DomiroesO OO [
000 OO0O0 OooO* poker,” Brdge,
‘ Hearts, Crbbage 00O 00000 OO
doooopoooOoooooooag.

< 3-2-4-07>

oooooooooooooooooo
oooboooobboooboboon. 2001
o0 oooooooobooobooo ooo
0o,0o0000000 o000 000 ooo
ogpcOO,00000,0000000O0
0.00 OO0 0000 ooo oo
Datanonitor OO0 O0O0,00 00O
oo ooooooooooooooo o
oo,00000000 oooooooo
oooooooon.

o0 ooooooboooooobo ooo
vooooooooooooooooon
00,00 2008 0oOoooOooooo O
0000 obo0oooboi1se oooooo
0 oooo.00 000 oobobo oooboo
O 000o00ooobooo oo 2004 O
o000 200 U0 bbb oooo.o
0 ooooooooooooooooon
o0@2400)ypobooooooo.

(LT
-~

. BEEB8EE

< > Datamonitor, 2001

02000000000000




OO0 000 OooOod oo oOonngd

o000 000 o0oobboooooo o
oooooobbooooooo.oooo
0ooo0ooooooooooooon
ooooooooo.

)

o000 0o oooooooob oo
ogooooboooooooooooooo
0o.000 0000 ooooo ooo o
oo oo ooooooooooo ooo
00,000000000000000
oo o0o000boo1996] U0 650

DMO 0O0OCO0O.000 000 150 8,000
DM, 000 520 DM, 0000 167 6,000
O DM, 000000 800 2,000] DM, O
00 22 2,700 bMO 00000 OOO
ooo.

<oooooobooooos

19991 00000 0000 000 00
oob b obbobbboocepg ooo O
ob.0oobooebo bobsgoooooo
0ob1%WI0 000000 ooob.on
oo ooooooooooooooon
000 0o oooooooobooooo

000000 obooooooooonoo
ooooooooooooboboooooo
0o000boooooooobooooood
0ooooooo.

@)

0000 00 000000 000 280
00(19970), 420 00 (19980), 470
9,000 00(1999)10 00000 00O
0 00.000000000000000
00 CD-ROMOD 0000 1999 000
0 0000 55.7%, CD-ROMO 44.3%] [
000 D000 000 00O CD-ROMO
oooooo.

3 (2 ) 2002.2.20 4:3PM 262 %}%
< 3-2-4-08> ( ) 000000000000 00.0000 < 3-2-4-09
0000 000 00000000000 ( %
0,000 - 0000000000000 000000
56,730 50
nen s 0 000 0000 000 000 0000 a0l 5 7
i i
] 000 000000000000 0000 o m
mh BrE
waon - i 00 00000 000000 000 000 al B orerer
00O00oooo. sl ';E
0,000 - ww | - g 00000 00 0000 00000 00 j:: 0%
: ERE e TR T i
- - g e 0 000000 000 00 000 000 | zf h
o 3 -”:l-
a2 HE  HIEE sEd2 WE TRUTETH R dfuUocid  Ea boooooooobooooooood ] " ?
000 000000,0000000000 -
< >Datamonitor, 2001 0000 00002030 0 000 00 o

< > , 1999

00000000 0000000000
00 000 000 0000 000 000
00000 0D000.00 000000 O
00000 0000000 HSIOO OO0
000000 19990 00 1,6000 000
00000,0 0 000 55.8% 0000
0000 0000 00.000 000 OO
00 74.2%(19970), 66.0%(19980 ),
55.8%(1999)0 00000 0000 DOO.

000 00000 00000 00000

< 3-2-4-09> (1999 ) ( DM) < 3-2-4-10> ( )
1997 1998 1999
- 5,200 - 1,580 1,660 8,020 2,227 65000 280 420 470
£ 1) 09 _ @) (9) 46% 48.3% 55.7%
! ! CD-ROM 54% 51.7% 44.3%
2) 33% 50% 14%
3)
* : CD-ROM(1999) @m%),  (20%),  (13%),  (16%), (4%)
< > K, , Filmfoerderungsanstalt, IVD < >CNC(Centre National de la Cinematogrphie) Blian 1999, GFK
E3 20010000 02000000000000




OO0D0OO0O0O oOooo oo ongd

3 (2 ) 2002.2.20 4:3PM 264

0001999 0ooo 1,600 0000,
o0 oooooo oooooo oooo o
oooo.

)

dod0O0o0OoOo0ooooooooo
0 000 0000 ooo,00 00000
0 00000 ooooooooooo o
000 oo0oooOoooo.ooooooo
000000000 oooooooooo
0.00000000D0O000o0oooo
00000000 oo ooooooo
000 00 000 000 0000 000
0000 0000. <Buka>, <1IC Multime-
diaXl 0D 0000000000 OOO0OO0
0o0oo0oooooDooooDooooo
0 00.000000000 1100000
0 0002000 0000 000 oooo
00.000000 ; 1C Multimedia, New
Disk / Cominb, Buka Entertainnent, [
00000; Snowball Interactive, Nival
Interactive, Akdla, SoftLeb—NsSK LTD [

ooboaoooooooooooooo
0.00000000000000000
oooobooooobbooooooo.
000 oooo oo oooo O ooo
opooooobooooooooooooo
oo oooo0oooo oo oonooon
00 o0b0O0oOoooboboobooa
~0.5% 0 000 000.000 000 0

@l 20010000

O 000 0o00,00000 booooo
ooooooooobooooooooon
(COoOoboOoOoOos20~3000)0000
ood 00 0oooo o0 oooo ooo
0000 10-30%000.00000 $80]
0o0oobooooooo.oooooooo
0Oooooowo=3c000noon.

o000 oooo oooo oooo o
booooooooooooooooo
ooooooooboooboooo.ooao
oot oo ooo ooooooooo
00 100~200 OO O OOOODOOOD
0oooooob.oooboobbob oo
oooooooo0ooooooooooo
0 OO0 O $3,000~70000 OOO0.0O0O
0o0dooddiowioooooo oo
Oo00oobooobo0ooooooooo
boooooooooooooooooao
o0 oooo.0ooo0o oboooo oo
000 oooo.gboobooobooo
30,60,900 OO0 DOOODOOWYx OO
0)yoo oo ooo oo oobbooo
oo ooo oo oobb ouooo
0.

<Skerra>, <Blizzard>00 00 00 OO
0000000000000 0oooo
00 0O0o0O0O0.0o0000oooooo
0000000000 000D000000
000000000 0oooooooooo
000000000000 0O000ooo
0 00 00000 0000 00 oooo
000 0000 0Od. <Square Soft>O

< 3-2-4-11>

()

60,000 80,000

18,000

2,000 10,000

1,000 3,000

500 2,000

<Animatek>0 O00O0O OO ° Final
Fantasy 0000 00O OO0 OO0 OO
00 000.000 000 000 0000
000000000000 <Blizzad> (O
00 00000 Warcraft Adventures [
000 O00), <Activisbn>‘( Civilizaion:
Call to Power' 0 00O 0O0), <Sierra>
(Papyrus 0000 OO0)OOODO.
0oooo000o0ooooooooo
000000000 0000000000
000000000000 000000
3000000.0000000000O0OO
000 00.00000 O0o00o0O ooo
ooo0 000 oot boooo oo
00 0000.<0 3-2-4-118 1500 O
000 0000000000 0OoOoOoo
0.00000000A0000O0000
001000 000.

()

19991 00 000 0000 ooooo
000 49.3%, 000 37.7% 0000 O
ooood ooooo oo 0 ooo oo

oooooooooog.

0000000

000 O00(nvestnent Canada Act)C
00 00 000 000 0DOO00 oooo
000000D00000O,0000000
0 O0(eview) 00O O00O0.0000 O
00000005%00000,0000
05000 00000,00000000
0000 o0o0o0s00000000000
0000.000000110,140)000
000000000000 000O0000
000000000000 D00O0000
00.@0O0000 200, 210)

o000
- Canadian Interactive Digital Soft-
ware Association00 0000 00O 0O
0000 O0O0000(ENtertainment
Software Rating Board) 00 000 O
ooo.
-00000 00000 000 oooo
ooooooooooooa.
-000Dooos0000000.
0000 (@aos0)
0000 (@®eJ10120)

02000000000000




OO 000 ooodo oo oOongd

: World Trade Atlas 2000

0000013 00)
0000 (A70 OD0/Mature)
000018 00)

O o00ooo

oood ooooooboooooo O
o000 ob20boo o000 oooo
ooooo.

O o0ooo

000 000000000000 0ODO
00 00 000 000 000 ooooo
0000000 00000000000
000 000000 00000 000 00
00000000 00000000000
000 0000 00000 0000 00.
000 00000 0DOoOo0oo oo o0,
00,0000 0 0000000000 O
000 000 00 O000(The Departnent
of Canadian Heritageld 000 0000
0 O(The Busiress Develgpment Bank of
Carec)] 0000 O00OD OODOO O
0000000000000 00,0000

@ 200100000

3 (2 ) 2002.2.20 4:3 PM 266
< 3-2-4-12> ( )
1997 1998 1999
457.2 1,017,1 685.7
(%) 100 100 100
43.8% 24.6% 49.3%
37.8% 24.2% 37.7%
11.4% 5.4% 8.1%
1.4% 0.7% 1.0%
1.0% - -
0.1% 0.5% 0.7%
= 0.4% -
- 0.3% 0.5%
* 1 HS 9504( s )

0,00,00000000000C00D
ooon.

0000 0000000 (Multimedia
Fundp 00000, 0000000000
00 oooob0 0 000 30b 0o bbb
0.

00000 o000 oo b o0oooao
000000 ooooooog, 19990 0
0o0008/w] ooooooooooo
oood o0 oooo.oooo ooo o
oo,00oooo,pCoOOCbO 0ODOO
oood oooo oooo oo.oboo o
U otoooooooobooooooooo
ooooobbo0ooooooobooo
00 oooo,boobo oo obob oo
ooooooooo.

00000 o000 o0,00,0000
00 000 oooo.ooo oo oooo
0 ooooooooooooooooon
boooooooooooooo.ooo
oo ooooo oboboooooo oo

ooooboooouooooooog,oo
oo oooooooooboobooon
0.

000 000 00000 0000 O0.
19987 20 8300 0(20 5,000 00)0 O
0 00 905.7% 000 O, 1999000 80
5,38a] O (150 3,6800 0O)J 0000

@)
< 3-2-4-10>
C %
oUugdou oo oouoo ooog o HO - gg Eg
oo oouoouooobo ooogo o[- e
- R
000.0000 00000000000 o 3
goboouoodouooboooooooon e :;;
0 000 bboU0o obooo oooo. ﬁ' 2 B2
i R
o0 ooobob booooobob ooo 20k B
oooooooo y,70@ O,000006 El
0 6,84Q@ 0O,00000000 80 5,380 12- g
00,0000018) 8,300 0,0000 15
0000240 901 0O OOpoooboooO R iy
go. 2) Sony, Sega, Nintendo
000000000 2000(Gazeta 1998
Mercartill] 000,000 0000000
< 3-2-4-13> (1999 ) (
7 - 668.4 853.8 1,883 2,409 -
* 1) s
2) , ( )
- 2000(Gazeta Mercantil), (ABPD)
< 3-2-4-14> ( / )
1997 1998 1999
34.6/27.6 208.3/250.0 853.8/1,536.8
= 905.7% 614.7%
* 1)
2) 25 ( Microsoft 35% , Oracle

)
2000(Gazeta Mercantil)

02000000000000




OO00OO0oO0oooo oo onangd

3 (2 ) 2002.2.204:3PM 268

ooodoedO000.

oo od oo ooooo oogod
goodoooogooogoooood
goooog.

00 0D0D000D0 00000 Doo0o
000 HSEJOO D000 0000 1999
00 000 60.21%, 000 18.32%, 000
9.23%] 000000 O0O0O0O.00 300 0O
oooooog ooo goo ooo ogd,
000 000 0ooooo.og, 1998000
oo doo ooooo ogog oo
000000 00 <Say>, <Nintencb> 0 [
0000000000 0000 0000 O
ooa.

<Smy>, <Sega>, <Nintencb> 00 000
OO0 0000 o0 1998100 oooo o
goooo,0ooooobooooogoo
0.

00 00CDO 45%, 000 0000 90%
oooooooooooooo.

oo o0 oobobbooo bbb oo
ooboboooooo.

)

oo0o0oooon o0 0000 oo
000000000 oooooooooo
oo ooo.oooooooo,ooooo
o0 oooooobooooooboooo
o0 oo0oo0ooooo,ooooo o
o0 oooooobooooooooboon

@ 200100000

000000 o0ooooooooooooo
ooo0.0b o000 INceECOUOO DoD
000000000000 0o0oo0n 1999
000 105,700 O,000000 1,200
00,0001L70@0 OO OOOOO OO
oooo.0b0o0,00,00000,00
ooooooooboboboo.

oooono 0oo0o o000 19980
2,000 0 0000000 143% 0000
0,1999000 1,70 O OO0 29.2%]
oooo.o0 oooooooo oog,
PC,0000000 DODODO OO0 DDOOD
oooooo.

o000 ooo0ooboono1999] O
000062.5% Do00oOooO0OO0OO
ob.0030oooooobbob o,
oo oo,oo,0o, 000 ooooao
o0 ooooooo0oooooooon
ooooaoo.

ooooo
oooooooooooooo,oooo
ooooooosowooooooooo.

O 000000D000O(NPIRODOO
000 00,000000 0ODOO0O0O
0 0000 0000000 OO(NA
Instituto Nacional de Propiedad
Intdectual) 0 OO0 O00O0DO OO.

o oooo
oot ooooo oo oo ooooo

239 D00 D00 OO0 00 oooon
o0 oouooooooo.oooooo
00 00 s8ovJ00 00 ODooo ooo
ooooooo,oooooooooon
ooo ooob 00 0 ODoo obooboo
0 00000 oooooooboooo o
00 booooo 000 o000 bo oo
og.

o oooo
o0 oooooooooooo oooo
oo oooo,boob b oooooo oo

0ooo.

<0oo0ooooooooooogs

uoogoooooooooo oooo
00 000 Nintencb Sonyd OO0 00O
goooooooooooooooooo
1995000 00000 00000 0oo
8ovd] O000O0O OO0 b0 oooo, oo
oooooopoooooooooooon
00 000 00 ooo cobob oooo
000 00000 cogoo oo oooo
oooboboooobobboooooooo

< 3-2-4-15> (1999 ) ( )
157 12 - 17 - - =
(INDEC)
< 3-2-4-16> ( %)
1997 1998 1999
21 24 17
9.5 14.3 -29.2
< > (INDEC)
< 3-2-4-11> ( » %)
10—
8-
al :
mi- 1 s ¥ix - Bl
-1 B X0
ak & i
Elils =
g2
il N 0=
Hi Ham
e
o L
187 154 15883

< > INDEC

2000000000000




OO0 000 oood oo oOong

3 (2 ) 2002.2.204:3PM 270

ooooobooooooooooo.
000 NintendoO SonyD OO OOOO
0 ooo,00 000000 ooooo 0
Uo0o0ooooboooooooooon
0oobooooooo,000ooo oo
oo oboooo0o ooooob ooo

< 3-2-4-17>

Ooooooboooooo.ooooo
ooooooooooooooooooo
uodoooooooooo oo oo
0 ooooooooooboboooooon
0,00000000o0oobooooo
0oooo.

, CD

BOCA JUNIORS  RIVER PLATE
70%

2002

— ,BOCAJUNIOR RIVER PLATE

TyC (Tomeoy Competencia Entertainmen )

m 200100000

02000000000000




