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첨부1  종합심사평

2019 만화 연계 콘텐츠 제작 지원사업

 서면평가 종합심사평
전년과 비슷한 약 9:1의 높은 경쟁률로 주의를 기울여 평가에 임했습니다.

만화를 원작으로 하는 2차 연계 콘텐츠 제작이라는 특성을 반영하여 게임,

방송, 공연 등 각 장르별 총 7인의 평가위원을 구성해 수행기관, 참여인력,

사업비, 과제기획력과 과제내용 등을 면밀히 검토했습니다.

올해는 만화 IP 피칭행사에 참가한 경쟁력 있는 원작들이 제작으로 이어지는

모습을 보며 다양한 만화 원작들이 발굴되고 제작되는 것을 확인할 수 

있었습니다.

반면, 만화 원작은 우수하나 기획력이나 내용에 있어서 구체적이지 않은 

과제들은 아쉬움이 많이 남았습니다. 시나리오 제작의 경우 구체적인 기

획안이 필요해보입니다.

가산점을 포함한 총 6개의 평가지표로 평가했으며, 평가위원 최고점과 

최저점 각 1인을 제외한 평균으로 평가점수를 도출하여 70점 이상 고득점

순 총 20개의 과제를 발표평가 대상으로 선정했습니다.

서류만으로 명확히 판단하기 다소 어려운 과제는 발표평가에서 다시 한 번 

면밀히 살펴볼 수 있도록 의견을 남겼습니다.

만화 연계 콘텐츠 제작지원 사업에 대한 콘텐츠기업의 관심을 보면서 

만화를 원작으로 하는 2차 비즈니스에 대한 경쟁력을 몸소 느꼈습니다.

비록 이번에는 아쉽게 선정되지 못한 과제도 만화 산업 발전 및 만화 

원작자에 대한 처우 개선 등의 노고에 감사드리며, 건승을 빕니다. 앞으

로도 더욱 우리 만화가 2차 비즈니스로 활성화 될 수 있기를 희망합니다.

지원해주신 모든 분께 감사인사 드립니다.


