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□ 종합의견

모바일 외 비주류 플랫폼 게임(HTML5 등) 활성화를 위한 제젝지원 사업을 진행함

작년도 접수 과제 25개 대비 올해 36개가 지원했으며, 1차 서류통과 15개 대상 발표평가함

평가 기준은 게임 출시에 대한 기대성과, 과제기획력, 참여인력, 사업비, 수행기관, 사회적 가치 등을 

종합적으로 판단하여 점수배점표 방식으로 선정하였습니다.

전반적으로 신시장 게임 개발 이해 부족, 게임의 상용화 불확실성, 창의성 부족 과제 등을 고려함에 

있어 시장선도형 콘텐츠가 부족해 보였으나 위원님들의 세심한 평가에 의해 시장선도형 과제에 부합

하는 업체를 선정하였습니다.

선정된 업체들에 대해서 완성도 있는 결과와 더불에 사업화에 있어 성과를 기대합니다.


