
- 1 -

□ 종합의견

본 사업 목적은 게임의 재미요소와 사회적 기여가 결합된 기능성게임콘텐츠에 대한 제작지원임

본 사업에 접수한 기능성게임 자유분야는 19년 47개 업체(18년 63개)가 지원하였고 서류평가 통과한 

업체는 17개(18년 21개 통과)임

평가기준은 기공고된 내용대로 기대성과, 과제기획력, 참여인력, 사업비, 수행기관, 사회적 가치를 종

합적으로 판단함

선정방법은 점수배점표 방식으로 선정함

선정시 숙고한 내용은 기능성게임에 대한 타겟층이 명확한지, 사업성이 명확한지, 기존 유사게임과 

차별성 및 독창성 분명한지, 개발 책임자의 개발의지가 분명한지, 사업비 사용이 적정한지 등을 심사

숙고함

선정된 업체는 기능성게임의 사회적 기여에 이바지하기를 희망하며, 선정되지 못한 업체의 향후 발

전을 기대함


