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2018년 글로벌 게임산업 트렌드 발간 위탁용역 선정평가 종합심사평

‘2018 글로벌 게임산업 트렌드 발간’은 국내·외 게임산업 동향을 분석적이고 효과적으로 제시
함으로써 국내 게임기업의 해외진출 전략 수립과 국내 게임산업 정책 수립의 기초자료를 제공
하는 용역사업입니다. 
  제안서접수 결과 총 2개 제안사가 접수하였고, 그에 따른 선정평가가 이루어졌습니다. 선정
평가위원은 [대분류]게임-[중분류]언론/미디어, 게임문화, 학계/정책/산업동향, 온라인게임 
홍보/해외마케팅, 모바일게임 홍보/해외마케팅, 게임컨설팅 카테고리에서 3배수를 추출하여 
총 7인이 참여하였습니다. 
  선정평가의 선정 방법은 참여한 평가위원의 최고·최저점을 제외한 나머지의 평균이었으며, 
세부심사기준은 1) 수행기관 전문성, 2) 사업 이해도, 3) 사업수행능력, 4) 사업관리방안 
네 가지였습니다.
  평가위원들은 글로벌 게임산업에 대한 전반적이고 균형잡힌 시각과, 이를 발간물로 표현해
내는 능력을 고루 보유한 제안사를 선정하려고 노력했습니다. 제안사들의 장․단점이 엇갈렸으나, 
최종 선정된 제안사에서 최신 동향을 파악하며 실천하고 있는 산학을 아우르는 자문위원들과 
함께 성공적인 사업을 수행하기를 고대한다고 전했습니다.
  ‘2018 글로벌 게임산업 트렌드 발간’ 선정평가에 참여해주신 제안사에 감사드립니다. 


