
전반적으로 게임 리터러시 교육을 위한 다양한 주제와 방법으로 많은 연구회가 지원하였습
니다. 그 중 보드게임을 교육에 접목하고자 하는 시도가 많았고, 이를 단순히 수업에 접목하
는 수준의 지원은 지양하였으며, 연구진의 유관 실무 경험과 치밀한 계획 준비 여부를 중점
적으로 살펴보았습니다. 게임의 긍정적 효과를 극대화하기 위한, 또한 새로운 교육기법의 모
색을 위한 시도들이 보다 의미있는 결과로 도출될 수 있도록 지속적인 관심과 지원이 이루
어지기를 바랍니다.


