
별첨 2019 신규 캐릭터IP 개발 및 사업화지원 평가위원회/심의위원회 종합의견

서면평가위원회 종합심사평

전반적으로 타겟에 대한 정확한 이해와 경쟁 시장에 대해 구체적으로 파악하고, 사
업 목표와 개발 의도에 맞게 캐릭터의 스토리, 세계관, 스타일을 잘 구현했는지를 
중심으로 심사하였습니다. 또한 사업화 계획과 결과물이 전체 사업에 기여하는 바를 
최대한 파악해보고자 하였습니다.

사회적 이슈와 부합하는 요소가 있는지, 기존의 캐릭터와 차별성이 있는지 여부도 
두루 살피고자 하였습니다.

개인 창작자부터 규모가 있는 사업체까지 참여 인력의 개발 가능성을 다각적인 면
에서 살피도록 노력하였습니다.

위 사항을 고려하여 70점 이상 상위 고득점 지원자 32개를 2차 평가 대상자로 선정
하였습니다.

자격 미달 조건에 해당하는 1개 지원자는 심사에서 0점 처리하였습니다.

질의응답평가위원회 종합심사평

2019 신규 캐릭터IP 개발 및 사업화지원 질의응답평가는 1차 서면평가에 통과한 32
개 과제에 대해 2일 간에 걸쳐 심도 있는 질의응답평가가 이루어졌다. 수행기관, 과
제기획력, 과제내용, 기대성과, 사회적가치 등을 종합적으로 비교 평가하였다.

평가위원들의 전문성과 경험을 바탕으로 기획의 완성도, 독창성, 대중성, 경쟁력, 경
제적 성과 등을 중점적으로 질의하여 과제의 우수성을 평가하였다. 다양한 타겟시장
을 선점하기 위한 다양한 아이디어와 독창성, 경쟁력을 가진 수준 높은 과제들이 많
이 출품되어 심사위원들이 많은 고심을 하였으며, 공정하고 엄정하게 심사하였다.

다시 한 번 2019 신규 캐릭터IP 개발 및 사업화에 지원해 주신 많은 업체의 노고에 
감사의 말씀을 드립니다.

종합심의위원회 종합심사평

협약기간이 8개월에서 7개월로 변경되어 전체적인 금액의 수정이 있었습니다. 재료비나 

일반수용비 중 과다 책정된 부분에 대해서는 조정하였습니다. 많은 업체가 산출근거를 구

체적이지 않게 작성하여 세부내용이 부족한 경우가 많았습니다. 향후 지원하실 때에는 디

테일하고 성의있게 산출근거를 작성해주시기 바랍니다.

좋은 작품이 많이 보였습니다. 본 지원사업을 성실히 수행하시어 차후에 많은 발전이 있

으시길 바랍니다.


