
     

 본 사업은 국내 콘텐츠 기업의 수출권역 확대 및 수출액 증대를 위해 신흥시장을 발굴, 진출 

지원하는 사업입니다.

 이번 사업에는 총 58개의 기업이 신청하였으나, 1개 기업이 신청 취소하여 최종적으로 57개의 

기업을 평가하였으며, 서면평가를 통해 10개의 기업을 선정하였습니다. 

 

 평가위원단 구성은 청렴한 기술평가를 통한 공정성 확보를 위해 사업부서 추천 없이 심사평가

지원팀에서 방송/VR·AR·MR/창업지원·컨설팅/애니메이션/패션/게임/캐릭터 분야에서 무작위로 추출

한 전문가 7인으로 구성하였습니다.

 

 본 평가에서는 공고문에 공지된 대로 기업에서 제출한 신청서를 기반으로 서면평가를 실시

하였으며, 평가항목 해외진출 역량(30점), 추진계획의 타당성(40점), 예산의 합리성(30점)을 

종합적으로 검토하였으며, 평가위원 7인의 점수 중 최고/최저점을 제외한 평균점수 70점 

이상을 득한 업체를 대상으로 고득점 순으로 최종 선정하였습니다.

 이번 1차 모집에 선정된 기업에 축하드리며, 본 사업에 보여주신 관심과 참여에 감사드립니다. 


